Vzdélavacioblast:  Clovék a jeho svét

Vystup: Z4k pojmenuje nékteré rodaky, kulturni & historické pamétky, vy-
znamné udalosti regionu. Vyuziva knihovny, sbirky muzei a galerie
jako informacni zdroje pro pochopeni minulosti.

Vék: 3.-5. trida

Anotace: Material ma probudit zajem o historii a vyznamné osobnosti
mésta a zazitkovou formou zprostiredkovat nékteré informace.
Cilem je vylustit tajenku a na zakladé splnéni ukolu ziskat pa-
métni list, pfipadné zapsat svoje dojmy z prohlidky mésta.
Lekci I1ze také vyuzit jako napli spolecné akce s rodici, dobro-
volny ukol nebo muze byt pouzita v dalSich institucich, napf.
v méstském muzeu nebo v infocentru jako material pro navstév-
niky mésta.

Casova dotace: 1-2hod.

Pomiicky: vytisténa Priloha ¢. 1, 2, 3. 5, podlozka na psani
Pozn.: text v Pfiloze €. 2 je rozdéleny do 2 sloupct, je tedy mozné roz-
stfihnout ho na 2 &asti a spojit seSivackou

Pernstejnové patfili mezi vyznamné slechtické rody. V 16. stoleti byl Lanskroun soucasti jejich
majetku. V této dobé byla také postavena dominanta namésti - radnice. (Povést o rodovém
erbu je soucasti lekce Davno, praddvno.) Erb Pernstejni - zubr s houzvi v nozdrach - Ize obje-
vit na nékolika mistech ve mésté.

Lekce je zpracovana jako questing (hleda¢ka pokladu). Zak postupuje podle mapky s vyzna-
¢enou trasou a oznacenymi zastavkami. Na kazdé zastavce plni ukol. POZOR! Kvili zapisovani
do mrizky je tfeba dodrzZet poradi zastavek. Nakonec zak sestavi tajenku (INFOCENTRUM LA).

Mezipredmétové vztahy:

CJ - porozuméni textu, rozsifeni slovni zasoby
VV - fotografovani objekt(
OSV - vyuziti hesla Pernstejnt Kdo vytrvd, vitézi!



POSTUP:

1. Motivace

Lanskroun byl v 16. stoleti majetkem rodu Pernitejn(i Zak se dnes proméni v ptisludnika to-
hoto rodu, aby si prohléd|, jak vzkvéta jeho byvalé panstvi.

2. Prohlidka mésta

Z4k pracuje s plankem stfedu mésta. Prohlidka za¢ind u radnice. Podle vyznacené trasy
potom postupuje na oznacena mista. Zde podle verSovanych zadani pini ukol. Pfitom vy-
uziva informaéni tabulky na pamaétce, vlastni pozorovani nebo znalosti. Redeni se zapisuje
do mfizky.

3. Zavér

74k sestavi tajenku. (Malé ¢&islo v miizce uvadi pofadi pismene v tajence.)

Tajenka je oznacenim mista, kde Uspésny fesitel obdrzi pamétni list a zapiSe svoje dojmy
z prohlidky mésta do knihy resitel. (Pokud se materidl vyuzije ke spolecné akci s rodici, mize
si ucitel vytisknout pamétni list sam a slovo v tajence poslouzi jako oznaceni mista, kde Ize
zjistit dalsi informace o mésté.)

Upozornéni: Pii realizaci lekce je nutné pocitat s provozni dobou Infocentra a Tejbnarova domu.

Doplnujici aktivity:

1. Zaci mohou v prabéhu aktivity plnit jesté dal3i tkoly, napt. vyfotit misto, které je pfi pro-
hlidce zaujalo, a vlozit fotografii do sdilené prezentace nebo na nasténku, ostatni se po-
tom snazi pfijit na to, kde fotka vznikla apod.

2. Ucitel maze dale pracovat s heslem Pernstejn(i Kdo vytrvd, vitézi!

3. Slova posbirand pfi aktivité je mozné vyuzit k opakovani uciva apod.

Prilohy:

1. mapka s instrukcemi
verSovana zadani
zdznamova mfizka
zdznamova mfizka - reseni
pameétni list

ks N

Zdroje:

llustrace Erb Pernitejn(, Pamétni list — Mgr. Bc. Zaneta Hrube$ova



Priloha ¢. 1

Obhlidka Lanskrouna zacina u radnice.

U kazdého oznaceného mista si precti text a splfi tkol. Reseni tikolu zapi$ do mfizky. Postupuj
podle Cervené vyznacené trasy. (POZOR! Porfadi zastavek je treba dodrzet!)

Cesta kon¢i na ndmésti A. Jirdska. Az splni$ posledni ukol, prohlédni si i dalsi krasné budovy
na tomto misté.

Vylusti tajenku. Misto najdi na mapé, zajdi se tam podivat a zapis své jméno do knihy fesiteld.




RADNICE

Po mnoho let, po mnoho dnu
vladl Lanskrounu rod Pernstejn(.
A ze bohaty byl velice,

o tom vypravét by mohla

tfeba krasna radnice.

Kazdého upouta psanicky - tedy sgrafity.

Vznikla v dobé renesance v 16. stoleti.
Vstoupit mizeme zdobenymi portély
nebo se kochat jeji krasou zpovzdali.
Nad jiznim vchodem objevime 22?

- krasna to rodova znameni!

A tak zjistime,

Ze je to pravda,

Ze mezi pany meésta

patfili i Pernstejni.

TEJBNARUV DUM

Vypada celkem nevinng,

dnes vladne tady cizokrajna kuchyné.
Uvniti je portal

zdobeny dvéma zviraty.

Jaka zvirata to jsou?

Tak na to musis pfijit ty!

Jsou to 222

GYMNAZIUM

Budova gymnazia

kazdému libi se velice!

Kdy byla postavena?

To prozradi nam fimské Cislice:
(Opis je do tietiho radku.)

JAN MAREK MARKU

Namésti nese jméno

Jana Marka Markd.

Kdo to byl? A kde se narodil?

To napsano jest

na desce rohového domku.

Ze tento védec zabyval se také barvami
to obrazek ¢i spiSe symbol lehce napovi.
(Ted najdi ten symbol

znamého fyzikalniho jevu,

ktery pozorovat m{ize$

jenom nékdy venku,

dojde-li k nému.)

Jeto27?

2)



PARK VEDLE KOSTELA KASNA

SV. MARI MAGDALENY Kampak se voda

Zde stojime na misté, z téhle kasny podéla?
kde zacaly se jisté Vzdyt je tu spousta ryb!
psat Landeskrone déjiny. Tohle se nedéla!
Historici vi i to, Nechat je bez vody,

7e klaster tady nechal stavét jenom tak na suchul!
biskup z Litomysle, Ryby, ty neumi

pan 222 Jelito. zit jak my na vzduchu!

Jenze tahle ryba
vlastné ryba neni!
Tahle ryba, to je savec,
mozna, ze to trefim,
tahle ryba totiz

jmenuje se 222

KRCMA BUDOVA CP. 12
Chalupa jako z pohadky Nejhez¢i budovou

je starsi nez babicka tvé babicky!
Dnes se tu stale pivo todi,
vsak byvavaly doby,

na tomto namésti
je krasny diim

ve stylu secesnim.

kdy zastavil tu kazdy koci, Ac nejsi sochar ani malif,

kdyZ pravé kolem projizdél. urcité zaujme té zdobny arkyr!
Napojil sebe, taky konég, Snad pravé proto,

pak hospodu si prohlizel: ze vzdy sidlily tu obchody a urady,
,Pokryta Sindelem, tak dovnitf vedou 222 vchody.
svétnicka dfevéna,

tohle je namouté

chalupa 22?



HOTEL MODRA HVEZDA

Ac se nam to dnes uz nezdg,
tenhle dim byl kdysi slavny
hotel Modra hvézda.

Kdyz po domé vystoupame
aspon nasim zrakem,
archandéla uvidime,

jak bojuje s drakem.

Kdo lusti tajenku,

ten cipy hvézdy spocita

a zjisti, ze hvézda je 222

(Péti-, Sesti-, sedmi- nebo osmicipa?)

DUM PIANO

Hned vedle domu Piano
byvala kdysi méstska brana,
a u ni straze vybiraly
hnedle zrdna

poplatek, tedy mytné.

Kdo zaplatil,

ten mohl dovnitf vstoupit,
pak mohl v mésté

néco prodat nebo koupit.

Ddm tedy vedle hradeb stal.

Vsimni si a nebo si precti,
¢im je podpiran?

Podpéra nazyva se 222

BRANA DO ZAMECKEHO PARKU

V Zameckém parku

tam najdeS mnoho k vidéni:
moderni kasna, prazdny hrnec
Ci zbytky hradeb v kameni.
Jak jmenoval se kral,

za jehoz vlady Lanskroun
hradby budoval?

ZAMEK (byvaly klaster)

Zatimco dnes po namésti
rejdi v noci mysi,

pred sty lety v kldstere tu
Zili zbozni mnisi.

Ze to neni mozné?

Co z klastera zbylo?
Podivej se na omitku,

jak se dfive zdilo!

Najdes na ni zbytky oken
tehdejsiho kostela.
Stavitelé rikaji,

Ze je to klenba 222



Zkoumej okna, vstupni dvere.
Co je vSechno zdobi?
(Tam, kde stojis,

tam byl hibitoy,

vSude samé hroby!)
Patrej také ve dlazdéni,
najdi chodby naznaceny
a kruh misto studny.
Vypada to jako ohradal
V kazdém klastere

se totiz nachazelo misto

zvané rajska zahrada.

KAPLE VEDLE KOSTELA SV. VACLAVA

Za zdmi kostela svatého Vaclava

se odehrala lecjaka svatba nebo oslava.
Ve vyklenku pfed kostelem

je mozno spatfit vyjev biblicky,

z néj vyplyva posledni ukol

(celkem logicky):

Vidime ¢ast pribéhu krestanskych
svatka, je zfejmé noc

a pfibéh je soucasti 222

(Do mtizky zapi$ nazev kiestanskych
svatk(, ke kterym vyjev v kapli patfi.)

7)



11.

! ‘ 14.

TAJENKA

Pismena dopln ve spravném poradi. Tak vylustis ndzev dalSiho mista, které mizes$ navstivit.




13.

" ‘ 14.

TAJENKA

Pismena dopln ve spravném poradi. Tak vylusti$ ndzev dalSiho mista, které muzes navstivit.
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